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Apresentagao
Mundos Proximos apresenta o encontro entre duas criangas ou
x pré-adolescentes, registrando suas conversas sem intervencdo adulta. x
Através de seus didlogos, eles descobrem como veem o mundo, suas
relacGes e seu entorno. A série promove vinculos saudaveis, baseados
x x

no respeito, no bom trato e na convivéncia entre geracdes.

@ FOCANDO NO CONHECER

Conhecer e imaginar os didlogos entre personagens histéricos é interessante para entender os
encontros entre culturas. Este exercicio fomenta a empatia e a capacidade de se colocar no lugar de
diferentes protagonistas, enriquecendo a perspectiva dos estudantes sobre a histodria.

ACTIVIDADE ................................................................ .

DIALOGOS DE OUTRO MUNDO

Convide seus alunos a criar a série de podcasts "Didlogos de outro mundo", na qual cada episddio
narra o encontro histérico entre personagens de diferentes "mundos". Organize os alunos em
grupos e atribua os seguintes quatro encontros:

Cristébal Coldn (1492): O encontro entre europeus e os habitantes da América.

Lewis e Clark (1804-1806): Exploracdo do oeste dos EUA e contato com tribos indigenas.
Leif Erikson (Século X): Chegada dos vikings a América do Norte.

Vasco da Gama (1497-1499): Primeira viagem europeia a india por mar.

Cada grupo deverd investigar, escrever um roteiro com didlogos imaginados entre os personagens
historicos e enriquecer com musica, efeitos sonoros e ambientacdes que transportem os ouvintes
para essa época e lugar.
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FOCANDO NO FAZER

Promover uma compreensdo inclusiva e respeitosa da diversidade é essencial para desenvolver a
empatia. As experiéncias sensoriais e criativas permitem uma conexao mais profunda com outras
culturas e realidades, e enriquecem nossa visao de mundo.

ACTIVI DADE ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
.
.

I

A VIAGEM DOS MEUS SONHOS

Convide seus alunos a organizar uma feira de turismo em que, em vez de ver, os visitantes
experimentem diversos paises através dos sentidos da audicao, olfato e tato. Divida os alunos
em equipes de acordo com os continentes, e cada grupo escolherd um pais sobre o qual fara sua
pesquisa.

Nesta feira, os participantes percorrerdo as diferentes estacdes com os olhos fechados,
enquanto os alunos os guiam em uma experiéncia sensorial que evoque a esséncia do pais: sons
caracteristicos (musica, ambiente), aromas tipicos (comida, flores) e texturas (tecidos, objetos
artesanais). O desafio serd transportar as pessoas para esse destino apenas através desses
sentidos, despertando a imaginagao e a curiosidade.

...............................................................................

FOCANDO NO SER

Refletir sobre as dindmicas de comunicacdo é fundamental para entender como nos relacionamos
com o0s outros. Através desta atividade, os alunos exploram como varia seu comportamento e
expressao emocional em conversas individuais e em grupo.

| ACTIVIDADE

DA NA MESMA?

Convide seus alunos a refletir sobre as diferencas entre conversar em duplas e conversar em
grupo. Primeiro, realizem uma conversa a dois sobre este tema e, em seguida, compartilhem
suas respostas em grupo.

Perguntas sugeridas:
e Nos comportamos de maneira diferente quando falamos com uma pessoa ou com
varias? Por qué?
® Quais temas sdo mais adequados para conversar em duplas e quais para discutir em
grupo? Por qué?
e Vocé acha que as emogdes que mostramos sdao diferentes quando falamos com uma
Unica pessoa em compara¢do com um grupo? Como explicaria isso?
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METACOGNIGAO

Convide seus alunos a realizar a rotina de pensamento “Verdadeiro para quem?”. O objetivo desta
atividade é ajuda-los a ver como diferentes pontos de vista e situa¢cdes podem influenciar as
posturas que as pessoas assumem.

Para isso, sdo apresentadas algumas supersticdes provenientes da cultura popular e os alunos sao
convidados a debater sobre se sdo verdadeiras e a analisar os diferentes pontos de vista.

As afirmacdes para dialogar sdo:

Quebrar um espelho: traz "sete anos de ma sorte".

Jogar agua pela janela: significa dizer adeus as energias negativas.
Varredura dos pés: significa que a pessoa ndo podera se casar.

O jet (azabache): é simbolo de protecao.

..................................................................................
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‘ A ESCOLA DO MUNDO
Convide seus alunos a organizar "A escola do mundo", um encontro
intercultural onde pessoas estrangeiras da-comunidade compartilham *

seus conhecimentos e tradi¢gdes na escola. Eles podem ensinar como
preparar um prato tipico, tocar um instrumento ou mostrar e explicar
jogos tradicionais de seu pais. O objetivo é abrir as portas da escola

‘ para aprender, compartilhar e celebrar a diversidade cultural.

https://escolaplus.com/escolaplus.brasil@sky.com.br
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