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Apresentacao
Vocé gostaria de contar suas histérias em imagens? Ac¢do! é uma
x oficina em forma de série que oferece dicas cinematograficas para x

que criangas e jovens possam montar sua prépria histéria audiovisual

com seus celulares. Neste terceiro episddio, Lucas nos convida a
x descobrir como construir um personagem, levando em conta as x
pessoas ao nosso redor e as diferentes formas de olhar para um
personagem para torna-lo tridimensional: seu aspecto fisico,
psicolégico e socioldgico.

FOCANDO NO CONHECER

Personagens reais ou ficticios?

Exercitar o olhar, escolher entre ficcdo ou documentdrio e pensar sobre os personagens ndo é uma
tarefa facil. J& estamos nesse terceiro estdgio e é importante conhecer uma variedade de
personagens para podermos criar 0s nossos proprios.

FOCANDO NO FAZER

Construindo personagens além da realidade.
Os personagens guiam a histdria e sua presenga nos ajuda a organizar os eventos e estruturar a
acdo. Convide os alunos a criarem seus préprios personagens.

@ FOCANDO NO SER

Ndo ter medo de cometer erros.

A criacdo é uma pratica de tentativa e erro. Podemos mudar a histéria ou os personagens durante
0 processo de criacdo se acharmos que estamos errados ou que eles ndo sdo os mais adequados.
Nossas préprias criagdes nos pertencem, portanto, podemos altera-las, compartilha-las e recrid-las.
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ATIVIDADES

As atividades das fichas de Escola Plus tém como objetivo inspirar propostas pedagdgicas nas quais
os alunos possam colocar em pratica o desenvolvimento de competéncias. A criacdo de histdrias
audiovisuais é ideal para desenvolver a comunicac¢do por meio de diferentes formatos, promover a
linguagem oral e escrita e ampliar a visdo de mundo.

g@ CONHECER

QUEM E?

Como professores, vamos montar uma imagem com uma foto de 10 personagens de filmes, séries
e curtas-metragens que achamos que podem interessar aos alunos. Mostre a imagem dos 10
personagens e descreva um deles sem dizer quem é. Os alunos precisam adivinhar qual dos 10
personagens vocé estd descrevendo. Os alunos devem adivinhar qual dos 10 personagens vocé
estd descrevendo. Depois que eles adivinharem, convide um dos alunos a fazer o mesmo para que
o restante dos alunos possa adivinhar. Use essa oportunidade para mostrar que um personagem
pode ser descrito de diferentes maneiras, considerando aspectos fisicos, de personalidade,
psicoldégicos, emocionais e outros. Nessa etapa, é importante agucar a visdao dos alunos para que
possam criar seus proprios personagens.
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QUE PERSONAGEM!

Ha personagens principais que sdo os protagonistas que conduzem a histéria. Também pode haver
personagens secunddrios, que acompanham os personagens principais. Mas... como pensamos e
Criamos nossos personagens?

PASSO 1: Convide os alunos a irem a um parque e observarem as pessoas que estdo la: como elas
sao, como se movimentam, como se vestem?

PASSO 2: Cada aluno deve escolher uma pessoa do parque que sera o personagem principal de sua
histdria. Eles podem pesquisar sobre ela ou imaginar o que acham mais interessante sobre ela.
PASSO 3: Hora de inventar o personagem: dé-lhe um nome, descreva como ele se move, como se
veste, que sonhos tem, que medos tem, como vive, do que gosta.

PASSO 4: Hora das apresentacdes. Criaremos um momento para que cada aluno apresente seu
personagem.

TENTATIVA E ERRO

Os processos criativos podem ser um pouco arduos, mas a melhor coisa sobre eles é que sdo seus,
diferentes e Unicos. E importante refletir junto com os alunos sobre o processo criativo deles: qual
foi a parte mais dificil? Deixamos nossa imaginacdo correr solta ou a seguramos por medo de
errar? Como podemos perder nossos préoprios medos de criar algo novo? Como podemos ajudar a
despertar e desenvolver ainda mais nossa criatividade e imaginacdo? Reflita com os alunos sobre
nosso medo de cometer erros para fornecer a eles novas ferramentas que os ajudardo a despertar
ainda mais sua criatividade, perdendo o medo de cometer erros.

..............................................................................................................................................................
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SUPER ZOOM

Convide seus alunos a escolherem um personagem em que estejam interessados e a observa-lo
mais de perto para conhecé-lo mais profundamente. Considere seus aspectos fisicos, emocionais,
psicolégicos, espirituais, pessoais e tudo o mais que puderem imaginar - é hora de colocar nossas
lentes de super zoom e observar cada detalhe do personagem selecionado! Em seguida, escreva
uma descricdo do personagem. Se vocé tivesse que escolher um objeto para representa-lo, qual
seria? Vocé pode desenha-lo e compartilha-lo.

E importante usar esse espaco para refletir sobre o que foi aprendido.

..............................................................................................................................................................

" @)~ CONECTANDO MUNDOS (3
: ~ TROCANDOFIGURINHAS. |
Convide seus alunos a criarem seu, préprio album de figurinhas. O album*
_deve conter o personagem principal-criado por cada aluno. Se eles
quiserem criar personagens secundarios e adiciona-los ao album, podem

fazer issotambém - todas as ideias s3o bem-vindas! )
Podem haver diferentes tipos de figurinhas :).
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