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Apresentacgao
" Vocé sabia que na Italia existem mais Patrim6nios da Humanidade do
que em qualquer outro pais? Atualmente possui sessenta e oito, x
entre bens culturais, naturais e imateriais. Uma das mais conhecidas
é a Torre de Pisa, construida entre os séculos Xll e Xlll. Qual é a
x x

utilidade de algo ser um Patrimonio Mundial?

Vocé sabia que ao conhecer e aprender sobre diferentes paises, seus alunos desenvolvem a
criatividade, estimulam a curiosidade e se preparam para apreciar a riqueza de um mundo
culturalmente diverso? Nesta série o convite é viajar, abrindo os olhos e o coragdo para nos
surpreender se e nos reconhecer se no outro.

FOCANDO NO FAZER

Vocé sabia que por trads de cada informacdo inusitada ou curiosa existe a possibilidade de realizar
pesquisas, comparacdes, debates e projetos? Nesta série convidamos vocé a viajar pelo mundo
com seus alunos em busca de ideias e inspiracdo para transformar o lugar onde vivem.

FOCANDO NO SER

Vocé sabia que conhecer outras culturas nos ajuda a desenvolver empatia e tolerdncia? Nesta
série, a proposta é que vocé desenvolva junto com seus alunos as virtudes da cidadania global
propostas pela UNESCO, com o objetivo de que cada um deles se torne um agente da mudancga
gue precisamos para construir um mundo melhor.
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ATIVIDADES

Nas atividades sugeridas, vocé encontrard abordagens alternativas que podem ser adaptadas aos
interesses e idades de seus alunos. Esta série nos convida a viajar. Olhar para fora e explorar outras
culturas nos desafia a redescobrir-nos com um novo olhar. Convidamos vocé a continuar viajando
pelas paisagens da Italia, fazendo descobertas surpreendentes, imaginando, refletindo... e acima de
tudo, desenvolvendo novas habilidades a cada passo.

...............................................................................

g‘@ CONHECER

TODOS OS CAMINHOS LEVAM A ROMA

Se vocé investigar os Sitios do Patriménio Mundial existentes na Italia, descobrird que muitos
estdo relacionados ao Império Romano. Sem duvida, Roma, junto com a Grécia, foi o bergo da
civilizacdo ocidental e na nossa maneira de viver em sociedade existem muitos usos e costumes
romanos. Para descobri-los, sugerimos que vocé divida sua turma em duas equipes e investiguem
elementos de nossa cultura origindrios de Roma: leis, organizacdo politica, conhecimento,
costumes, celebragdes, etc. A partir das suas descobertas, as equipes podem comparar e aquele
gue descobriu mais coisas que ndo foram repetidas é o vencedor. A partir deste jogo vocé pode
desencadear diversas atividades de aprofundamento de acordo com os interesses de seus alunos!

..............................................................................
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ALGUEM DISSE PIZZA?

Entre 1898 e 1914, os anos de pico da didspora italiana, devido a ma situacdo econ6mica que
atravessavam, cerca de 750.000 italianos emigraram a cada ano. A grande maioria escolheu a
América como destino, entdo é provavel que vocé encontre descendéncias italianas em sua
comunidade. Gragas a isso, sua cultura se expandiu muito... assim como sua gastronomia! A pizza,
a massa, o sorvete; Hoje fazem parte da cultura culindria mundial. Convidamos vocé a investigar se
os italianos vieram para o seu pais e descobrir a influéncia que eles podem ter deixado na cultura
local.
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SER

ESCUDOS E ANIMAIS

O animal que simboliza a Itdlia como pais é uma loba. Se eles quiserem descobrir as razdes disso,
vocé pode convidar seus alunos a investigar a histéria de Romulo e Remo. Entdo, para ser um
pouco criativo, eles podem pensar qual animal cada um escolheria para se representar. Por que
eles o escolheram? Liste os motivos. Vocés poderiam criar uma histdria de origem, incluindo esse
animal? Para finalizar a atividade eles podem desenhar escudos pessoais com o0s animais
escolhidos!

................................................................................
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METACOGNICAO

A medida que descobrem e aprendem sobre a Italia, podem usar uma rotina para tornar seus
pensamentos visiveis e registrados. Apds as atividades:

¢ Escolha uma cor que vocé sinta que melhor representa ou captura a esséncia de uma ideia-
chave.

¢ Escolha um simbolo que vocé acha que melhor representa ou captura a esséncia de uma ideia.
e Escolha uma imagem que vocé sinta que melhor representa ou captura a esséncia de uma
ideia-chave.

Com outra pessoa ou com o grupo, primeiro compartilhe sua cor e depois a ideia da leitura que
ela representa. Comente porque vocé escolheu essa cor para representar a ideia. Repita o
mesmo processo até que todos os membros do grupo tenham compartilhado sua cor, simbolo e
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€~ CONECTANDO MUNDOS (3

. DETECTOR DE ESTEREQTIPOS '

Os filmes “O Poderoso Chefio” dirigidos por Francis Ford Coppola; Mario Bros.
. 0s encanadores italianos que sdo os protagohistas dos jogos da Nintendo...
com certeza vocé conhece mais personagens da cultura popular mundial que

sdo de origem italiana. Muitas vezes esses personagens promovem ou
reforcam estereotipos culturais que p+odem ser prejudiciais quando se trata de,
promover o respeito e a tolerancia entre os paises. Vamos trabalhar a
cidadania global refletindo: detectamos algum esteredtipo negativo na forma
; ' " como os italianos s3o representados? r .

Agora, olhando, para n6s mesmos: existe algum estereétipo global quando vocé

pensa nos cidadéps do nosso pais ou da América Latina?
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