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Apresentação

Você sabia que a Nova Zelândia foi o primeiro país do mundo a
aprovar o voto feminino? Até 1893, nunca uma mulher havia votado
em uma eleição geral. Naquele ano, a Nova Zelândia declarou o
sufrágio universal, algo que agora é habitual na maioria dos países.
Que outros direitos de homens e mulheres foram igualados?

Você sabia que ao conhecer e aprender sobre diferentes países, seus alunos desenvolvem a
criatividade, estimulam a curiosidade e se preparam para apreciar a riqueza de um mundo
culturalmente diverso? Nesta série o convite é viajar, abrindo os olhos e o coração para nos
surpreender se e nos reconhecer se no outro.

FOCANDO NO CONHECER

Você sabia que por trás de cada informação inusitada ou curiosa existe a possibilidade de realizar
pesquisas, comparações, debates e projetos? Nesta série convidamos você a viajar pelo mundo
com seus alunos em busca de ideias e inspiração para transformar o lugar onde vivem.

Você sabia que conhecer outras culturas nos ajuda a desenvolver empatia e tolerância? Nesta
série, a proposta é que você desenvolva junto com seus alunos as virtudes da cidadania global
propostas pela UNESCO, com o objetivo de que cada um deles se torne um agente da mudança
que precisamos para construir um mundo melhor.

FOCANDO NO FAZER

FOCANDO NO SER
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Nas atividades sugeridas, você encontrará abordagens alternativas que podem ser adaptadas aos
interesses e idades de seus alunos. Esta série nos convida a viajar. Olhar para fora e explorar outras
culturas nos desafia a redescobrir-nos com um novo olhar. Convidamos você a continuar viajando
pelas paisagens da Nova Zelândia, fazendo descobertas surpreendentes, imaginando, refletindo... e
acima de tudo, desenvolvendo novas habilidades a cada passo.

AS ESQUECIDAS
"Sufrágio universal" é o direito de voto de todas as pessoas maiores de idade, independentemente
do seu sexo ou condição. Em cada país ou região, a conquista desse direito universal tem sua
história e suas protagonistas, muitas vezes esquecidas ou invisibilizadas.
Foi o caso de Meri Te Tai Mangakahia, na Nova Zelândia, que ficou esquecida por muitos anos e,
graças a uma investigação realizada por seus familiares, foi reconhecida por seu papel fundamental
na conquista do sufrágio feminino, com uma grande exposição no museu de Auckland.
Convide seus alunos a pesquisar a história do “sufrágio universal” em sua região, identificando as
mulheres que lutaram por esse direito. Eles podem fazer uma lista com esses nomes, analisar quais
são mais e quais são menos conhecidos, e escolher entre os que estão "esquecidos", aprofundar
suas histórias e torná-las conhecidas na comunidade escolar.

HISTÓRIAS DE PAPEL
Você já ouviu falar de "Kamishbai"? A palavra é de origem japonesa e significa “teatro de papel”: é
uma forma muito popular de contar histórias, utilizando ilustrações, textos e a voz de um narrador
ou narradora.
Convide seus alunos a criar um “teatro de papel” ou “Kamishibai”, com o objetivo de contar à sua
comunidade a história de uma das mulheres que eles investigaram como protagonistas na luta
pelo sufrágio feminino.
Divida a turma em pequenos grupos e atribua tarefas, por exemplo, a construção do “Butai” ou
palco, a elaboração de textos, o desenho das ilustrações, etc. Se você deseja uma experiência mais
completa, pode adicionar efeitos sonoros, diferentes vozes e música.

SUA TATUAGEM
Você sabia que 38% da população mundial tem alguma tatuagem?
Na Nova Zelândia se dá o nome de “Tā moko” a marcação permanente do rosto e do corpo
tradicionalmente praticada pelos Maori. Felizmente, o método de tatuagem foi aprimorado com o
tempo, mas o que está preservado são seus belos desenhos, que são usados dentro e fora da Nova
Zelândia para fazer tatuagens. Cada um desses desenhos tem seu significado, por exemplo, a
tartaruga marinha ou o casco simbolizam a proteção do lar e da família, a lança significa força e
sabedoria, e o "Hei Matau", uma espécie de gancho, significa prosperidade.
Convide seus alunos a explorar os símbolos da cultura milenar de sua região e descobrir se eles são
usados ​​como motivos de tatuagem e qual é o significado dado a eles.
Conecte o tema das tatuagens com a identidade, pedindo-lhes que escolham um símbolo de sua
cultura que usariam para se tatuar e peça-lhes que compartilhem suas razões com o resto do
grupo.
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Como atividade metacognitiva propomos-lhe realizar a rotina de pensamento "Círculos de ação"

relacionando-a com o tema "Igualdade de género". Essa rotina fomenta a disposição e a

motivação dos alunos para atuar nas esferas pessoal, local e global.

Convide seus alunos a responder o que eles poderiam contribuir para essa causa de acordo com

três níveis:

- No meu círculo íntimo (de amigos, família, pessoas que conheço)?

- Na minha comunidade (minha escola, meu bairro)?

- No mundo (além do meu entorno imediato)?

DEUSSÁRIO
Na mitologia maori, há uma variedade de deuses e deusas. "Hine-ika" é 

chamada de "Senhora dos Peixes" e seu poder está em seu cabelo que poderia 
ser usado para várias proezas como levar o sol para onde ela quisesse.

Convide seus alunos a explorar as lendas ou histórias de sua própria cultura 
ancestral em suas casas, com o objetivo de descobrir deusas ou semi deusas 

femininas que fazem parte de sua mitologia. Depois podem partilhar na escola 
toda a informação recolhida nas suas famílias e criar um “glossário” ou, melhor 
dizendo, uma “deussário” com as deusas, a sua origem, a sua funcionalidade e 

poderes.
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