ARQUIVOS PEDAGOGICOS

: eSCO|a A PEDRA ARDE

SI;RIE CONTA CONTOS

: DOMINIOS DE . Lilrlgu;‘a e Comunicagéo k ((@
CONHECIMENTO Ciéncias Socials é

..................................................................................................................

IDADES SUGERIDAS +9

x escolat ' x
Linguagem e Comunicacdo /
Ciéncias Sociais:
x CONTA x
CONTOS :
A pedra arde
x x
x
x
x x
APRESENTACAO
x Somos feitos de historias. Esta frase foi dita por Eduardo x
Galeano, um importante escritor uruguaio que escreveu mais
de 40 livros nos quais misturou ficgao e cronicas com
x x

reflexoes historicas e sociais. Convidamos vocé a ouvir esta
pequena aventura cheia de aprendizado.

FOCANDO NO CONHECER

Esta histéria nos convida a descobrir o poder das histérias. Podemos inclui-la em propostas
pedagdgicas para trabalhar com narrativas literdrias, tradicdes locais e globais, cultura oral e
esteredtipos geracionais.

FOCANDO NO FAZER

O conto abre as portas para realizar atividades de pesquisa e de exploragdao do passado pessoal e
comunitdrio. Nos convida a resgatar o valor da histéria e nos incentiva a descobrir o nosso préprio
valor.

@ FOCANDO NO SER

Reconhecer as vivéncias dos outros, aprender a valorizar suas experiéncias e descobrir outros
pontos de vista é um exercicio de empatia que nos permite desenvolver o respeito pela
diversidade e pela cidadania global.
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ATIVIDADES

Estas sdo algumas atividades sugeridas para trabalhar com a histéria de Galeano. Ao passar por elas, seus
alunos terdao a oportunidade de desenvolver sua criatividade, exercitando suas habilidades narrativas
enquanto descobrem a riqueza da histéria e se conectam mais profundamente com sua prépria
comunidade. A proposta também os convida ao autoconhecimento e a descoberta da singularidade de
cada histdria pessoal.

Quais sao as histdrias que nos moldam? Quais sdo as histdrias que moldaram nossa comunidade?
Toda cultura é composta de histdrias que nos marcam como marcaram o velho homem. Histdrias que
nos inspiram e nos deixam ligdes comuns.

Podemos trabalhar neste conto a partir do campo da histéria e da cultura e propor um debate ou uma
pesquisa sobre nossas histérias fundamentais. Quem sdao nossos herdis? Quais sdo as narrativas
compartilhadas que nos fizeram ser quem somos? Podemos trabalhar sobre isso em nivel local ou
amplid-lo em uma busca emocionante por nossa identidade nacional. No final da atividade, podemos
colocar tudo o que descobrimos em uma producdo colaborativa feita por todos os estudantes: um
mural, um desenho animado, uma cancgao, ou qualquer forma que escolhermos para celebrar nossas
descobertas.
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A série CONTA CONTOS oferece uma étima oportunidade para desenvolver sua proépria criatividade e
exercer suas habilidades de contar histdrias. Vocé pode fazer as seguintes tarefas com uma
exploracdo de diferentes dispositivos literdrios e as caracteristicas da narracdo autobiografica.
Prequela: Quero que vocés imaginem o que aconteceu com o velho antes dele ir viver na Cidade
Névoa. Como ele foi parar na prisdo? Como ele escapou? Vocés sabem o que é uma prequela?
Podemos usar esta oportunidade para descobrir o mundo da Fan Fiction e da escrita colaborativa.

E depois?: O que aconteceu com a pedra magica depois que o velho se recusou a quebra-la? O que o
Cara Suja fez? Conte a histéria do dia seguinte.
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Como forma de encerrar e gerar um clima favoravel, podemos incentivar um espaco para a reflexdo
pessoal e fortalecimento de nossa identidade comunitdria. Se a histdria e as atividades nos ajudaram
a descobrir as marcas de nossa prépria histéria, sugerimos que convide seus alunos a representa-las
na linguagem artistica em que se sintam mais a vontade. A arte nos da a oportunidade de encerrar
este processo compartilhando quem somos com os outros de uma maneira Unica.
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Os protagonistas da histéria sdo um menino e um velho. O menino imagina o que o velho poderia§
desejar (voltar no tempo) e se equivoca. Serd que muitas vezes imaginamos os desejos dos outros eg
nos enganamos? :
Vamos trabalhar com o Circulo de Pontos de Vista.

1. Faca uma chuva de ideias (brainstorm) de diferentes perspectivas sobre um mesmo tépico.
2. Escolha uma perspectiva para explorar e use os seguintes inicios de frases:

Estou pensando em ... (o tépico) ... do ponto de vista de ... (o ponto de vista que cada um tenha§
escolhido) :

Acho que... (descreva o tdpico a partir do ponto de vista escolhido). Torne-se o ator, ou seja,:
assuma a posicdo do personagem que representa seu ponto de vista. :

&)~ CONECTANDO MUNDOS (3

. OS MAIORES DESEJOS
Propomos que voceé faca uma lista,de 5 coisas/experiéncias que vocé acha que
pessoas mais velhas gostariam. .
. Ent30,'a ideia serd "contrasta-las" com a real+|dade. Para isso, podemos levar essas

listas a0s' nossos avds ou fazer uma pesquisa na rua, ou em institui¢des sociais,

para descobrir quais s3o realmente as 5 coisas/experiéncias que eles mais
gostariam de viver/experimentar. ,

Com base nos resultados, um projeto pode ser elaborado de acordo com um
desses desejos. ' ¢ ¢ :
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